Teknopedagojinin Erken Cocukluk Doneminde Kullanim
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Ozet

Teknolojik gelismelerin egitim stireclerini doniistiirmesiyle birlikte 6ne ¢ikan teknopedagoji yaklasima,
teknoloji, pedagojik bilgi ve alan bilgisinin biitiinciil bicimde kullanilmasimni esas almaktadir. Bu calisma,
teknopedagojinin erken ¢ocukluk egitimindeki yerini Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB/TPACK) modeli
gergevesinde ele almakta; okul 6ncesi donemde teknolojinin gelisimsel 6zelliklere uygun, pedagojik amaglarla ve
bilingli sekilde kullanilmasinin 6nemini ortaya koymaktadir. Calismada, teknopedagojik uygulamalarin gocuklarin
O6grenme motivasyonu, problem ¢dzme, yaraticilik, is birligi, bilimsel siire¢ becerileri ve dijital okuryazarliklarinin
gelisimine sagladigi katkilar degerlendirilmistir. Bunun yaninda uzun siireli ekran maruziyeti, dikkat sorunlari,
teknoloji bagimliligi, dijital esitsizlik ve siber zorbalik gibi olasi riskler de tartisilarak bu risklerin 6gretmen ve
aile rehberligiyle azaltilabilecegi vurgulanmistir. Ayrica okul 6ncesi 6gretmenlerinin TPAB yeterlikleri, yapay zeka
okuryazarlig1 ve dijital ebeveynlik becerilerinin teknolojinin etkili kullanimindaki belirleyici rolii ele alinmustir.
Artirilmis ve sanal gergeklik, dijital 6ykiileme, yapay zeka uygulamalari, robotik ve kodlama, mobil 6grenme ile
STEM etkinlikleri gibi giincel teknoloji destekli 6gretim uygulamalarina iliskin 6rnekler sunulmustur. Sonug
olarak, erken ¢ocukluk egitiminde teknolojinin tek basina bir amag¢ degil, cocuklarin biligsel, sosyal ve duyussal
gelisimini destekleyen pedagojik bir ara¢ olarak planli, etik ve gelisimsel agidan uygun bigimde kullanilmasi
gerektigi vurgulanmaktadir.

Anahtar kelimeler: okul 6ncesi egitim, egitim teknolojileri, teknoloji entegrasyonu, yapay zeka, dijital
ebeveynlik, STEM, dijital okuryazarlik.

The Use of Technopedagogy in Early Childhood
Abstract

With technological advancements transforming educational processes, the technopedagogy approach has
gained prominence, emphasizing the holistic use of technology, pedagogical knowledge, and subject matter
expertise. This study examines the role of technopedagogy in early childhood education within the framework of
the Technological Pedagogical Content Knowledge (TPCK) model, highlighting the importance of using
technology consciously, for pedagogical purposes, and in accordance with developmental characteristics in the
preschool period. The study evaluates the contributions of technopedagogical practices to the development of
children's learning motivation, problem-solving, creativity, collaboration, scientific process skills, and digital
literacy. Furthermore, potential risks such as prolonged screen exposure, attention deficits, technology addiction,
digital inequality, and cyberbullying are discussed, emphasizing that these risks can be mitigated through teacher
and family guidance. The study also addresses the crucial role of preschool teachers' TPCK competencies, artificial
intelligence literacy, and digital parenting skills in the effective use of technology. Examples of current technology-
supported teaching practices such as augmented and virtual reality, digital storytelling, artificial intelligence
applications, robotics and coding, mobile learning, and STEM activities are presented. In conclusion, it is
emphasized that in early childhood education, technology should not be an end in itself, but rather a pedagogical
tool that supports children's cognitive, social, and affective development, and should be used in a planned, ethical,
and developmentally appropriate manner.

Keywords: preschool education, educational technologies, technology integration, artificial intelligence,
digital parenting, STEM, digital literacy.
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Egitim teknolojilerinin degisimiyle birlikte literatiire giren teknopedagoji kavramu,
ogretim stirecinde teknoloji, pedagojik bilgi ve icerik bilgisinin birlikte ve dengeli bir sekilde
kullanilmasini ifade eden bir tanim olarak ele alinmaktadir. Bu yaklagim, gretmenlerin 6gretim

stirecinde teknoloji, pedagoji ve icerik (alan) bilgilerini birlestirme yeterliklerine odaklanir
(Mishra & Koehler, 2006).

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB/TPACK) modeli, teknopedagoji kavramini
aciklamada literatiirde en yaygin kullanilan ¢ercevelerden biridir. Mishra ve Koehler (2006)
tarafindan gelistirilen bu model, Shulman’in Pedagojik Alan Bilgisi yaklagimina teknoloji
boyutunun eklenmesiyle olusturulmustur (Shulman, 1986). TPACK modeli, etkili 6gretimin
gergeklesebilmesi icin ti¢ temel bilgi alaninin etkilesimini esas almaktadir:

Alan bilgisi (CK), 6gretmenin belirli bir konu alanina (6rnegin matematik, fen veya
sosyal bilimler) iliskin derinlemesine bilgisini ifade eder.

Pedagojik bilgi (PK), 6gretim yontemleri, sinif yonetimi ve 6grenme siirecinin nasil
yapilandirilacagina iligkin bilgileri kapsamaktadir.

Teknolojik bilgi (TK), dijital araclar, yazilimlar ve donanimlarin egitim siirecinde
kullanilmasina yonelik yeterlilikleri igermektedir.

Bu {i¢ bilgi alaninin birbiriyle etkilesimi sonucunda, teknolojinin pedagojik stratejilerle
biitiinleserek 6gretim siirecine entegre edilmesini ifade eden TPACK yapis1 ortaya ¢ikmaktadir
(Mishra & Koehler, 2006).
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EGITIMDEKI YERI

Erken cocukluk egitiminde teknopedagoji (TPACK), dijital araglarin sinif ortaminda
yapisal birer unsur olarak sergilenmesinden ziyade; okul Oncesi ¢ocuklarinin gelisimsel
olgunluklaria, ilgi ve gereksinimlerine hitap eden pedagojik yontemlerle 6gretim siirecine
dogal bir sekilde eklenmesini sart kosar (Fantozzi, 2022).

Ozellikle 21. yiizy1l becerilerinin 6n plana ¢ikmasi ve dijital teknolojilerin egitim
ortamlarina yogun bi¢imde entegre edilmesi, 6gretmenlerin yalnizca alan bilgisi ve pedagojik
yeterliklerle degil, ayn1 zamanda teknolojik yeterliklerle de donatilmasini gerekli kilmistir. Bu



baglamda TPACK, 6gretmenlerin teknolojiyi 6gretim siirecine etkili bir sekilde entegre ederek
O0grenme ortamlarmi daha etkilesimli ve Ogrenci merkezli hale getirmelerine olanak
saglamaktadir. Model, teknolojinin yalnizca bir ara¢ olarak degil, pedagojik amagclarla
biitlinlesmis bir bilesen olarak kullanilmasin1 vurgulamakta ve 6gretim tasariminin niteligini
artirmaktadir. Ayrica TPACK yaklagimi, 6gretmenlerin degisen egitim ihtiyaclarina uyum
saglamasini destekleyerek dijital okuryazarlik ve yenilik¢i 6gretim uygulamalarinin gelisimine
katkida bulunmaktadir (Ozdurak Sigin ve Gokbulut, 2020).

Egitimde doniisiim, teknolojinin yalnizca smif ortamina taginmasiyla degil, 6gretim
stireclerine planli ve amach bir sekilde entegre edilmesiyle miimkiin olmaktadir. Bu siirecte
ogretmenler, teknolojiyi pedagojik yaklasimlarla biitiinlestirerek etkili 6grenme ortamlari
olusturulmasinda &nemli bir rol iistlenmektedir. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin (BIT)
Ogretmen egitimi, akademik arastirmalar ve 6grenme-6gretme siirecleri tizerindeki katkilari
literatiirde siklikla vurgulanmaktadir. BIT; 6gretmen adaylari, akademik personel ve diger
egitim paydaslari arasinda formal ve informal 6grenme siireclerinde etkili iletisim ve is birligi
olanaklar1 sunmaktadir (Yusuf, 2005). Ayrica bu teknolojiler, 6gretmen yetistirme siireclerini
destekleyerek egitimcilerin Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmelerine ve
teknolojinin sundugu firsatlardan daha etkili yararlanmalarina katki saglamaktadir (UNESCO,
2003)

OKUL ONCESi DONEM ILiSKiSI VE KULLANIMI

Okul oncesi diizeyde teknopedagoji, egitim teknolojilerinin rastgele kullanimindan
kacinarak; bu araglarin erken cocukluk cagindaki bireylerin bilissel, sosyal ve motor
ozelliklerine uygun Ogretim stratejileriyle biitiinlesik bir bicimde ders siireglerine
yansitilmasidir.

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin bilissel yapisi somut deneyimlere dayandigi igin, bu
yas grubunda teknopedagojik yaklasimin temel felsefesi pasif ekran tiikketimini reddetmek ve
aktif, etkilesimli, iiretime doniik teknoloji kullanimin1 tegvik etmektir.

Teknopedagojinin Okul Oncesi Dénemde Kullaniminin Faydalari

Teknopedagojik uygulamalar, okul Oncesi egitimde Ogrenme ortamlarini
zenginlestirerek cocuklarin bireysel ilgi, ihtiya¢c ve gelisim ozelliklerine uygun 6grenme
deneyimleri sunmaktadir. Dijital teknolojilerin egitim siireglerine planli ve pedagojik amagclarla
entegre edilmesi; Ogrenme iceriklerinin daha anlasilir, etkilesimli ve gorsel agidan
desteklenmesini saglarken c¢ocuklarin O6grenme siirecine aktif katilimimi artirmakta,
motivasyonlarim giiclendirmekte ve bireysellestirilmis dgrenme firsatlar: sunmaktadir (Ozcan,
Ozcan, Demir, Celik ve Aydogdu, 2025).

Egitim teknolojilerindeki son gelismelerin 6nemli bir bileseni olan yapay zeka
uygulamalari ise 6gretim siireglerinin kisisellestirilmesine yeni olanaklar sunmaktadir. Yapay
zeka destekli sistemler, c¢ocuklarin 6grenme performanslarini analiz ederek bireysel
gereksinimlere uygun etkinlikler 6nerme, 6grenme giicliiklerini belirleme ve d6gretmene anlik
geri bildirim saglama potansiyeline sahiptir. Bunun yaninda 6grencilerin ilgi alanlarina gore
uyarlanmig bireysel ya da grup temelli 6grenme etkinliklerinin planlanmasina katki saglayarak
Ogretim siirecinin niteligini artirmaktadir (Fournier ve Lodzikowski, 2026).

Teknopedagojik uygulamalar kapsaminda web tabanli 6grenme ortamlari, mobil egitim
uygulamalari, yapay zeka destekli degerlendirme sistemleri ve veri analitigi araglar1 6gretim
siirecini destekleyen temel bilesenler arasinda yer almaktadir. Ozellikle yapay zeka tabanli
degerlendirme araglari, ¢ocuklarin 6grenme siireglerini anlik olarak izleyebilmekte, giiclii ve
gelistirilmesi gereken yonlerini belirleyebilmekte ve dgretmenlere 6gretimi yeniden planlama
konusunda veri saglayabilmektedir. Bu siire¢ ayn1 zamanda ¢ocuklarin kendi 6grenmelerini fark



etmelerine ve 6z degerlendirme becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir. Ogretmen
acisindan degerlendirildiginde ise teknolojinin egitim ortamlarina entegrasyonu derslerin gorsel
ve etkilesimli materyallerle zenginlestirilmesini, 6gretim siiresinin daha verimli kullanilmasini
ve O0grenme motivasyonunun artirilmasini desteklemektedir (Aydogdu, Aydogdu, Babaoglu
Yilmaz ve Yildiz, 2024).

Dijital teknolojilerin 6grenme siirecine sagladigir énemli katkilardan biri de ¢ocuklarin
derse katilimini artirmasidir. Geleneksel Ogretim yontemlerinde pasif kalabilen cocuklar,
etkilesimli dijital igerikler sayesinde 6grenme etkinliklerine daha istekli katilabilmektedir.
Simiilasyonlar, egitsel videolar ve c¢oklu ortam uygulamalar1 soyut kavramlarin
somutlastirilmasina katki saglayarak 6grenmenin kaliciligini artirmaktadir. Benzer sekilde
artinlmig gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) uygulamalari cocuklarin 6grenme
yasantilarini zenginlestirmekte, deneyimleyerek 6grenmelerini desteklemekte ve bilgiyi gergek
yasam durumlarina transfer etmelerini kolaylagtirmaktadir (Aydogdu, Aydogdu, Babaoglu
Yilmaz ve Yildiz, 2024; Oztiirk, Avel, Durdu, Oztiirk ve Avci, 2024).

Teknolojinin egitim ortamlara bilingli ve planl bicimde entegre edilmesi yalnizca
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirmekle kalmamakta, ayn1 zamanda 6gretmenlerin
ogretim siireglerini daha etkili yonetmelerine de katki saglamaktadir. Ogretmen goriisleri,
ozellikle FATIH Projesi ve EBA gibi dijital egitim platformlarinin bilgiye hizl1 erisim, materyal
cesitliliginin  artirilmasi, zaman yoOnetiminin desteklenmesi ve okul-aile iletisiminin
giiclendirilmesi acisindan &nemli katkilar sundugunu gostermektedir (Yalgin Incik, 2017;
Demir ve Ozdas, 2020). Bu nedenle okul oncesi egitimde teknolojinin pedagojik ilkeler
dogrultusunda kullanilmasi, ¢ocuklarin bilissel, sosyal ve duyussal gelisimlerini destekleyen
etkili 6grenme ortamlarinin olusturulmasina dnemli katki saglayacaktir.

Teknopedagojinin Okul Oncesi Dénemde Kullaniminin Riskleri

Teknoloji, pedagojik ilkelere uygun entegre edildiginde egitimsel deneyimleri
zenginlestirici bir rol {istlenir; ancak bilingsiz kullanimi1 sedanter (hareketsiz) yasama baglh
obeziteye ve c¢ocuklarin sosyo-duygusal gelisiminde aksamalara zemin hazirlayabilmektedir
(Aksoy, 2021) (Davison & Birch, 2001). Ozellikle dijital araglarin yogun ve kontrolsiiz
kullanimi1, cocuklarin dikkat siirelerinin azalmasina, asir1 bilgi yiikii nedeniyle biligsel
kapasitelerinin zorlanmasina ve Ogrenme slireclerinin olumsuz etkilenmesine neden
olabilmektedir. Bunun yan1 sira ayni anda birden fazla dijital uyaranla karsilasilmasi, ¢oklu
gorev egilimini artirarak ¢ocuklarin dikkatlerini tek bir 6grenme etkinligine odaklamalarini
giiclestirebilmektedir (Ozcan, Ozcan, Demir, Celik ve Aydogdu, 2025).

Teknolojinin bilingsiz kullanim1 yalnizca biligsel siirecleri degil, ¢ocuklarin sosyal ve
duygusal gelisimlerini de etkileyebilmektedir. Uzun siireli ekran maruziyeti ve dijital araglarin
kontrolsiiz kullanimi; dikkat eksikligi, teknoloji bagimlilig1 egilimleri ve yiiz yiize sosyal
etkilesimlerin azalmasi gibi olumsuz sonuglara yol acgabilmektedir. Ozellikle okul &ncesi
donemde cocuklarin sosyal iletisim becerilerini biiyiikk dl¢lide dogrudan etkilesim yoluyla
kazandiklar1 diisiiniildiiglinde, dijital teknolojilerin 6gretmen rehberligi olmaksizin yogun
bicimde kullanilmasi gelisimsel agidan 6nemli riskler dogurabilmektedir (Aydogdu, Aydogdu,
Babaoglu Yilmaz ve Yildiz, 2024).

Teknopedagojik uygulamalarin yayginlagsmasinin 6niindeki 6nemli sorunlardan biri de
dijital esitsizliktir. Teknolojik altyapi, internet erisimi ve dijital araglara ulasim olanaklarindaki
farkliliklar; cocuklarin kaliteli egitim firsatlarina erisiminde esitsizliklere neden olabilmektedir.
Ozellikle sosyoekonomik agidan dezavantajli bolgelerde bu durum egitimde firsat esitliginin
saglanmasini gili¢lestirmektedir (UNESCO, 2024).



Dijital teknolojilerin yayginlagmasiyla birlikte cocuklarin karsilasabilecegi bir diger
onemli risk ise siber zorbaliktir. Siber zorbalik, ¢cocuklarin psikolojik iyi olusunu, 6z giivenini
ve sosyal iligkilerini olumsuz etkileyebilmektedir. Bununla birlikte arastirmalar, aile ici
iletisimin gili¢lii oldugu, ebeveynlerin ¢ocuklariyla agik iletisim kurdugu ve dijital yasantilari
yakindan takip ettigi durumlarda bu risklerin 6nemli 6l¢iide azaltilabilecegini gostermektedir
(Cevik ve Demir, 2025).

Teknolojinin egitim ortamlarinda asir1 diizeyde kullanilmasi, dgretmen ve cocuk
arasindaki dogal etkilesimi de sinirlandirabilmektedir. Ozellikle okul dncesi egitimde 6grenme
stirecinin temel bilesenlerinden biri olan gz temasi, sozlii iletisim, oyun temelli etkilesim ve
anlik geri bildirim gibi unsurlarin azalmasi, Ogretim siirecinin niteligini olumsuz
etkileyebilmektedir. Bu nedenle teknolojinin 6gretmenin yerini alan degil, 6gretimi destekleyen
bir arag olarak kullanilmas1 énem tasimaktadir (Keles, Diindar Oksiiz ve Bahgekapili, 2013).

Bunun yaninda teknolojik altyapr eksiklikleri, teknik donanim yetersizlikleri ve
ogretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerindeki farkliliklar da teknopedagojik uygulamalarin
etkili bicimde yiiriitiillmesini giiclestirebilmektedir. Dolayisiyla okul Oncesi egitimde
teknolojinin basarili bicimde kullanilabilmesi i¢in yalnizca teknolojik araglarin saglanmasi
yeterli olmayip, giiglii altyapi, nitelikli 6gretmen egitimi ve gelisimsel 6zellikleri dikkate alan
pedagojik planlamalarin birlikte yiiriitiilmesi gerekmektedir (Aydogdu, Aydogdu, Babaoglu
Yilmaz ve Yildiz, 2024).

Aile ve Ogretmen Yetkinlikleri

Erken ¢ocukluk egitiminde teknoloji entegrasyonu; ¢ocuklarin biligsel, motor, sosyo-
duygusal ve dil alanlarindaki ¢cok yonlii gelisimini merkeze alan saglam pedagojik temeller
iizerine yapilandirilmalidir  (Ozdurak Smgm ve Gékbulut, 2020). Teknopedagojik
uygulamalarin okul Oncesi egitimde etkili bi¢imde kullanilabilmesi, yalnizca teknolojik
altyapmin yeterliligine degil, ayn1 zamanda 6gretmen ve ailelerin dijital yeterliklerine de
baglidir. Bu nedenle 6gretmenlerin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) diizeyleri ile
ailelerin dijital ebeveynlik becerileri, ¢cocuklarin teknolojiyle saglikli etkilesim kurmalarinda
belirleyici unsurlar arasinda yer almaktadir.

Clements ve Sarama'ya (2003) gore, teknolojinin egitim ortamlarina etkili bicimde
entegre edilmesinde dgretmenler belirleyici bir role sahiptir. Ogretmenlerin teknolojik araglarin
kullanim amacini, zamanini ve yontemini pedagojik gereksinimler dogrultusunda planlamalari;
bu araclarin c¢ocuklarin yaratict oyunlarini, fiziksel etkinliklerini ve sosyal etkilesimlerini
sinirlandirmak yerine destekleyici bir islev {istlenmesini saglamaktadir (Ozdurak Singin ve
Gokbulut, 2020). Bu yaklasim dogrultusunda okul oOncesi Ogretmenlerinin Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) diizeyleri ve teknoloji kullanimia yonelik 6z yeterlik
algilarinin genel olarak yiiksek oldugu, ancak bu yeterliklerin hizmet siiresi veya 6grenim
diizeyi gibi degiskenlerden anlamli bicimde etkilenmedigi belirtilmektedir. Bu bulgu,
teknolojik yeterliklerin mesleki deneyimin yani sira siirekli mesleki gelisim ve teknoloji
entegrasyonuna yonelik uygulama temelli egitimlerle desteklenmesi gerektigini ortaya
koymaktadir (Ozdurak Singin ve Gékbulut, 2020).

Ogretmenlerden yalmzca teknolojiyi kullanmalari degil, ayni zamanda gelisimsel
ozellikleri dikkate alarak ogretim programina etkili bigimde entegre etmeleri beklenmektedir.
Teknolojik araglarin 6grenme etkinlikleri ve Olgme-degerlendirme siireglerinde pedagojik
amaglara uygun sekilde yapilandirilmasi, 6gretmenlerin teknolojik bilgi ile pedagojik bilgiyi
biitiinlestirebilme yeterliklerine baghidir (Baran ve Canbazoglu Bilici, 2015; Ozdurak Singin ve
Gokbulut, 2020). Bu dogrultuda okul oncesi 6gretmenleri, cocuklarin dijital teknolojilerle
giivenli, bilingli ve iiretken bicimde etkilesim kurabilecekleri 6grenme ortamlari olusturarak



teknolojinin yalnizca bir eglence araci degil, arastirma, problem ¢ozme, yaraticilik ve is
birligini destekleyen bir 6§renme araci olarak kullanilmasina rehberlik etmektedir.

Son yillarda yapay zeka teknolojilerinin egitim alaninda yayginlagsmasiyla birlikte,
yapay zeka okuryazarlig1 da 6gretmenler i¢in temel mesleki yeterliklerden biri haline gelmistir.
Bu nedenle 6gretmenlerin yapay zeka destekli egitim araclarini pedagojik ilkeler dogrultusunda
degerlendirebilmeleri, etik kullanim konusunda farkindalik gelistirmeleri ve bu teknolojileri
ogretim siireglerine bilingli bir sekilde entegre edebilmeleri 6nem tasimaktadir (Aydin ve
Seferoglu, 2025).Teknopedagojik siirecin 6nemli paydaslarindan biri de ailelerdir. Dijital
ebeveynlik yalnizca ¢ocuklari ¢evrim i¢i risklerden korumay1 degil, ayn1 zamanda onlarin dijital
vatandaslik becerilerini gelistirmeyi, giivenli internet alisgkanliklart kazandirmay1 ve bilingli
teknoloji kullanimin1 desteklemeyi kapsamaktadir (Saylan Colak ve Colak, 2026).

Bu dogrultuda ¢ocuklarin erken yaslardan itibaren dijital yasantilarinin saglikli bigcimde
yonetilebilmesi i¢in ebeveyn katilimi bilyiikk 6nem tagimaktadir. Giincel dijital ebeveynlik
yaklagimi; yasaklayici ve kisitlayici uygulamalardan ziyade ¢ocukla birlikte dijital igerikleri
degerlendirmeyi, medya kullanimi hakkinda acik iletisim kurmayr ve teknoloji kullanimina
rehberlik etmeyi temel almaktadir (Livingstone & Byrne, 2018; Nikken & Schols, 2015).
Arastirmalar, ebeveyn-cocuk iletisiminin giiclii oldugu ailelerde c¢ocuklarin dijital risklerle
kargilasma olasiliginin azaldigini, empatik ve destekleyici ebeveyn tutumlarinin ise bilingli
teknoloji kullanimin1 6nemli 6lclide destekledigini gostermektedir (Saylan Colak ve Colak,
2026). Dolayisiyla okul 6ncesi donemde teknopedagojik uygulamalarin basarisi, 6gretmenlerin
mesleki yeterlikleri ile ailelerin dijital ebeveynlik becerilerinin birlikte gelistirilmesine baglidir.

Okul Oncesinde Teknoloji Destekli Ogretim Uygulamalar

Teknopedagojik uygulamalar kapsaminda kullanilan egitim teknolojileri, okul dncesi
donemde c¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini zenginlestiren Onemli araglar arasinda yer
almaktadir. Ancak bu teknolojilerin gelisimsel oOzellikler dikkate alinarak Ogretmen
rehberliginde ve pedagojik amaglarla kullanilmasi biiyiik 6nem tasimaktadir.

Artirllmis gerceklik (AG): Gergek diinya ile dijital nesneleri ayn1 6grenme ortaminda
birlestirerek c¢ocuklara etkilesimli 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Buna karsilik sanal
gerceklik (VR), kullaniciyr tamamen dijital olarak olusturulmus iic boyutlu bir ortamin igine
tagiyarak ger¢ek yasamdan bagimsiz deneyimler yasatmaktadir. Her iki teknoloji de soyut
kavramlarin somutlagtirilmasini kolaylastirmakta, cocuklarin kesfetme, deneyimleme ve aktif
ogrenme siireglerini desteklemektedir (Sirakaya ve Seferoglu, 2026).

Artirilmis gerceklik uygulamalar: arasinda ge¢miste yaygin olarak kullanilan Aurasma
(daha sonra HP Reveal) ile Tiirkge dil destegi sunan Blippar, egitim amacl gelistirilen 6nemli
yazilimlar arasinda gosterilmektedir (Saygmer ve Seferoglu, 2027). Bunun yaninda
MagicBook uygulamalari, basili kitap sayfalarindaki isaretleyiciler aracilifiyla ii¢c boyutlu
dijital igerikleri goriintiileyerek cocuklarin kitaplarla etkilesimlerini artirmakta, merak
duygularii desteklemekte ve 6grenme motivasyonlarini gliclendirmektedir (Billinghurst vd.,
2001).

Sanal 6grenme ortamlarina 6rnek olarak Second Life ve Quest Atlantis platformlar
gosterilebilir. Ozellikle Quest Atlantis, oyunlastirma temelli yapistyla problem ¢6zme, is birligi
ve kesfetmeye dayali 6grenme siireglerini destekleyen sanal 6grenme ortamlarindan biri olarak
degerlendirilmektedir.

Yaygin Teknolojik Araclar: Egitim ortamlarinda en yogun kullanilan teknolojik
cihazlar bilgisayar, tablet, etkilesimli (akilli) tahta ve projeksiyon aletleri olarak One
cikmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016). Bu donanimlar uygulamada genellikle cocuklara



animasyon/¢izgi film izletmek, miizik dinletmek ve dijital materyallerle etkilesim kurmalarini
saglamak gibi hedefler dogrultusunda egitim siirecine dahil edilmektedir (Aksoy, 2021).

Dijital Oykiileme: Cocuklarin kendi iirettikleri gorselleri ve kisisel ses kayitlarini
dijital bir platformda harmanlayarak 6zgiin bir materyal tasarlamalarina olanak taniyan, aktif
katilima dayal1 giiclii bir yaklagimdir. Bu siire¢, 6grenci motivasyonunu ve yaratict diisiinme
becerilerini beslemenin yani sira, kavranmasi zor soyut fikirlerin somut ve anlasilir bir yapiya
biirinmesini kolaylagtirmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016).

Yapay Zeka Uygulamalari: Biiylik Dil Modelleri (LLM), erken ¢ocukluk dénemindeki
(6rnegin dort yas) cocuklarin biligsel seviyesine uygun olmayan karmasik fen bilimleri (kimya,
fizik, biyoloji) kavramlarin1 anlagilir, yalin ve dikkat ¢ekici formatlara ¢eviren araglar olarak
one ¢ikmaktadir. Ozellikle Gemini ve Claude gibi iiretken yapay zeka sistemlerinin, bilhassa
biyoloji temelli igerikleri bu yas grubunun algisina uygun bi¢imde sadelestirmede oldukca
basarili sonuglar verdigi saptanmistir (Bush & Alibakhshi, 2025; Kanders et al., 2024).

Robotik ve Kodlama Egitimi: Egitsel robotik uygulamalar teknik yazilim dillerinin
ogretiminden ziyade ¢ocuklarin temel biligsel altyapilarini giiclendirmeyi hedefler. Bu siirecin
omurgasini olusturan bilgi islemsel diisiinme (computational thinking); oriintiileri fark etme,
problem ¢6zme ve algoritmik mantik yiiritme gibi zihinsel siireglerin egitimidir. Yas grubunun
somut islem ihtiyac1 g6z 6niine alindiginda, soyut satir kodlamalar1 yerine Bee-Bot gibi fiziksel
olarak programlanabilen akilli oyuncaklarin ve ekransiz (unplugged) kodlama etkinliklerinin
kullanilmas1 gelisimsel acidan ¢ok daha uygundur. Buna ek olarak, giinliik egitim akislarina
yedirilen 'icat' ve 'robot' temal1 etkinlikler araciligiyla, ¢ocuklarin teknolojinin problem ¢oziicii
dogasi lizerine beyin firtinas1 yapmalar1 ve kesif slireclerine katilmalar1 desteklenmektedir
(Sahin & Arikan, 2024).

Dijital dykiileme ve mobil destekli dil 6grenimi de okul 6ncesi egitimde yayginlagan
teknolojik uygulamalar arasinda yer almaktadir. Mobil teknolojilerin egitim siireglerine
entegrasyonu, ¢ocuklara bireysel dgrenme hizlarina uygun, etkilesimli ve zengin 6grenme
deneyimleri sunmaktadir (Canli ve Canli, 2026). Arastirmalar, ogretmen rehberliginde
gerceklestirilen dijital Oykiileme etkinliklerinin ¢ocuklarin dinleme, ayirt etme, elestirel
diisinme, empati ve yaratict diisinme becerilerini anlamli diizeyde gelistirdigini
gostermektedir. Ayrica Ogretmen rehberligiyle yiiriitiilen dijital Oykiileme etkinliklerinin,
cocuklarin dinleme becerilerini yalnizca dijital materyalin tek basina kullanimina kiyasla daha
etkili bicimde destekledigi belirtilmektedir (Kose ve Bartan, 2021).

Teknolojinin okul 6ncesi egitimde kullanildigr bir diger énemli yaklagim ise STEM
egitimidir. Fen, teknoloji, miihendislik ve matematik disiplinlerini biitiinlestiren STEM
yaklagimi, ¢ocuklarin problem ¢dzme, yaraticilik, elestirel diisiinme ve is birligi becerilerini
gelistirmeyi hedefleyen disiplinler aras1 bir 6grenme modelidir. Okul 6ncesi donemden itibaren
uygun etkinliklerle desteklenen STEM uygulamalari, ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerinin
gelisimine ve teknolojiyi liretken bigimde kullanmalarina 6nemli katkilar saglamaktadir (Bilen,
Ergiin ve Simsek, 2021).
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